
Kokreativer Methodenkoffer

als Team

Entwurfsidee

(Vision)

Thema

Metapher

Strukturprinzip

(Prinzipien)

Kompositionspr

axis (Strategie)

Ergebnisformat

/ -typ (Projekt)

Struktur-

elemente

(Maßnahmen)

Materialien

Produkt soll

alle Sinne

ansprechen

das Team

gewinntStrukturprinzip

(Prinzipien)

Spielbrett und

unterschiedliche

Figuren, Materialien 

Rollenspiel für die

Zusammenarbeit mit Kunden/

Kokreatoren

Jeder fängt erst mal selbst an

etwas zu bauen, zu entwerfen,

zu gestalten, teilt dies den

anderen mit und kommt so in

Resonanz mit dem größeren

Brettspiel 

"Das Dorf"

Jeder fängt

aus sich

heraus an/

alleine

Gemeinsamer

Rahmen (z.B

Dorf)

Mitmachtheater zu Spiel in

der Kokreation als Workshop

für angehende

Kokreator*innen

Wir bleiben

miteinander im

Gespräch/Austausch 

Werttfreier

Raum

jeder darf

mitspielen (keine

Begrenzung der

Spieleranzahl)

Am Beispiel

Dorfentwicklun

g

Jeder Spricht

darüber/was

in ihm/ihr

vorgeht

Wir schauen, ob

neue Leute

hinzukommen,

und binden sie

ein.

Es werden

daraus

Geschichten mit

Rollen (weiter-)

entwickelt und

durchgespielt

Art und Weise / Qualität

der spielerischen

Aushandlungsprozesse

Ein Onlinespiel für

Kokreator*innen

Eine neue Art der

Forschung (frei und

unabhaengig- nicht

an Institute und

deren PPP

gebunden)

Das Bedürftnis bei

der Vision/

Entwurfsidee

mitzuentwickeln

muss erfüllt sein

Strukturprinzip

(Prinzipien)

jeder darf neue

Ideen einbringen

und die

Geschichte

weiter entwickeln

Einen Raum

zum

spielerischen

Ausprobieren

schaffen

jede*r macht

nach

belieben

Pause(n)

keine

konkurrenz

jeder darf sich

auch

zwischendurch

raus nehmen

irgendwann ruft

Papa/Mama "zum

Essen" (Fertig,

Pause, ...)

im Rahmen von

Menschenrechten

und Würde

gemeinsamer Kreis

als Kerngebiet der

Kokreation - man

tritt ein und kann

ihn auch verlassen

Strukturprinzip

(Prinzipien)

In andere

Rollen

schlüpfen

Strukturprinzip

(Prinzipien)

Barrierefreiheit

s. Strukturpr. beim

Kartenspiel

Übungsraum

Spielen

Dinge ohne

Erfolgsdruck

ausprobieren

Als Spiel

benennen, damit ist

es sozial akzeptiert

Dinge

auszuprobieren

des anderen

Dorf ist das

Quartier

Spielräume für Politik,

Verwaltungen und

Bürger:innen. Ein

Innenraum-

einrichtungskonzept für

Rathäuser

freie

Themenwahl

beduerfnisorientierte

Bezahlung

alles  ist

erlaubt im

Rahmen

s. Strukturpr. beim

Kartenspiel

Metapher:

Die Welt ist ein Dorf

Materialien

 Prototyp auf

Papier mit

Zeichnungen

Thema

Ein Kartenspiel für

Prozessbegleiter*innen

zum Thema Spiel und

Kokreation (Jascha)

Spielteppich

Einstiegsraum

in das

kokreative

Spielgefühl

Miniversum

Einfach anfangen

- jeder der

reinkommt darf

weiterbauen

Methapher:

Der kleine Oberbürgermeister

möchte  nicht aus dem Spielland

abgeholt werden

Keine Bühne +

Zuschauerraum,

sondern Theater findet

in Welt statt in der sich

Schauspieldend und

teilnehmende

bewegen können

Raum 42

Ergebnistyp:

Designguide mit

Einrichtungsberater:inn

nen

als allererstes

den Raum

gestalten um

Spielen zu

ermöglichen

durchdrungene

Forschung

bestickt

Ergebnisformat

/ -typ (Projekt)

vielgestaltig

Theaterszene in

der Teilnehmende

mitmachen und

sich ausprobieren

können

Forschungsmethode,

die spielerisch und

lebendig sind

Spielutensilien

für

Partizipateure

und Emotionen

Der Bürger-Buddha hilft ihm, dabeizubleiben

und ein dezentrales, demokratisches Dorf zu

entwickeln

Thema:

Polis ist Spiel

Zeit haben,

ohne Druck

Materialien

Akteure

können

"umziehen " --

> Rollen

tauschen

Figuren (aus

dem relevanten

Umfeld) für das

Rollenspiel

Tag der

offenen Tür

in der

kokreativen

Welt

Strukturprinzip

(Prinzipien)

Metapher:

Die Welt ist ein Dorf

Redestab

Alle begegnen

sich auf

Augenhöhe und

dürfen einander

zugucken

Praxisorientiert

Mischung aus

Theater und

Rollenspiel

Buergerwissenschaftlich

Sozialverantwotungsbewusste

Gestaltung

Fetisch

als Kokreations-

Spiel-Hilfe

Kompositionspr

axis (Strategie)

Metapher

im

produktdesign

kann man die

arme nehmen

für die Prinzipien

Die resonante

Verwaltung: so wissen

wir, ob unsere Arbeit

resonant und relevant

ist. Ein Training.

Charakterkarten

An Feld

orientiert- greift

den Prozess

irgendwie auf?

Auftrag: Baue

eine Vision

eines

kokreativen

Dorfes!

Hierarchien

löslich sich

auf

Erfahrungen (oft

schlechte)

berücksichtigen

Respekt und

Wertschätzung

Einen Reminder, der

Prozessbegleiter an das

Spielerische in der

Kokreation erinnert.

Methodenkoffer Kokreation

für Spiel

Forschungskoffer-

fuer jedermann

erklaert

offene

Forschungsgruppen

zugänglich

wuerdigende

Leistungsanerkennung

Maskottchen

Plakat

Spielen ohne

sich

lächerlich zu

machen

Kind

Wertfreiheit

Erinnerung

Wertfreiheit->

eher Werte

etablieren, die

Spielen

erlauben

Angebot für

Spielen als

produktiver

Arbeitsmodus

Thematische

Spielstationen

im Dorf verteilt

Keiner hat

die

Forschung

fuer sich

aus der

Umgebung

Okkupieren

Reallabor

spiel

bekommt

bedeutung

Links:

Spielbaustellen

Theaterprojekt

Glasgow

Link: Stadtgestalter Spiel

https://stadtgestalten.org/commons/commonspoly/

Raumqualitäten

aus

Mustersprache

Chrsitopher

Alexander

Christopher

Alexanders

Enttäuschung

dass sein Kram

nicht genutzt

wird

Entwurfsmatrix

Materialien

Gummistiefel

Methoden

Sitzplatzarbeit

Betrachtung aus

unterschiedlichen

Perspektiven

Schals,

Tücher,

Seile,

Klebeband

Landschaften

gestalten und

designen

verschiedene

Rollen

einnehmen

Blitzlicht

Bilder/Fotos

Tiere die

stehen,

Figuren

(Playmobil,

Holz

Wäscheklammern,

Seile, Klebebänder

aus

Spielesammlung

die Figuren und

Hütchen

Knete

Holzklötze

Papp-

Kartons

Schere,

Klebe, Stifte

draußen auf´m Tisch
innen

Boden


